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Gebruikte uitdrukkingen

Telefoon schema (zie omslag)
1. Luidspreker toets

2. Microfoon aan/uit

3. Programmeren

4. Herhaal toets

5. Wacht toets

6. Luidspreker volume

7. Wachtend bericht lampje
8. Niveau 2 toets

9. Geheugen toetsen

B

Bellen met de hoorn op de haak

Met deze faciliteit kunt u:
een oproep maken zonder de hoorn te
gebruiken, waarbij u kiestoon en vrijtoon
hoort via de luidspreker.

via de luidspreker naar de gesprekspartner

luisteren

Bellen met één toetsaanslag

Hiermee wordt de luidspreker automatisch
in werking gezet als u op een
geheugentocets of op nummerherhaling
drukt waardoor het niet meer nodig is om
de luidspreker toets in te drukken bij
bellen met de hoorn op de haak.

E

EAZ

“Endgerate Auswahl Ziffer”. Dit is cen
unick tocstel identificatic nummer. dat
nodig is voor de iS3000
telefooncentrale om de relatie te
leggen tussen uw toestel nummer cn
uw toestel. (Gestandariseerd volgens
het Duitse 1TR6 protocol)

H
Handen-vrij
Spreken via de microfoon. De hoorn is nict in
gebruik en de mensen rondom u kunnen de
gesprekspartner horen. De gesprekspartner kan de
mensen rondom u horen.

Headset Mode
Spreek- en luisterfunctie zijn overgenomen door de
hcadsct.

K

Kiezen met de hoorn op de haak
Tijdens het opzetten van de verbinding hoort u
kiestoon, vrijtoon, enz. via de luidspreker, terwijl de
hoorn op de haarkt ligt.

M

Meeluisteren
Spreken via de hoorn. De luidspreker is in werking
zodat de mensen rondom u beide kanten van het
gesprek kunnen horen. De gesprekspartner kan hen
nict horen.

S

Standaard instellingen
Instellingen van de telefoon als deze voor het cerst
aangesloten wordt.. Deze instetlingen worden
weergegeven door een service code en kunnen per
toestel aangepast worden

T
TDK kiczen
Als deze functic aan staat geeft elk cijfer een andere
toon als u cen nummer kiest. Kiezen d.m.v. tonen is
nodig indien u gedurende cen gesprek cijfers moet
kiczen, bijvoorbeeld wanneer cr u gebruik maakt van
semafoondicnsten of voice mail systemen.

Toetsklik
Optioneel geluid bij het indrukken van cen toets

© PTT Telecom

Alle rechten voorbehouden. Kopiéren, hetzij
geheel of gedeeltelijk is niet toegestaan zonder
voorafgaande schriftelijke toestemming van de
cigenaar




Installeren van uw telefoontoestel

1 Verbind het krulsnoer van de hoorn aan de linker zijde met het toestel en leg de hoorn op
de haak

2 Bevestig het aansluitsnoer aan de achterkant van het toestel

3 Steek de de stekker van het aansluitsnoer in de contactdoos van uw telefoonaansluiting.

4 Stel het identificatie nummer in dat bij uw toestel nummer hoort zoals hierna beschreven

Invoeren van het toestel identificatie nummer

PROGRAM 1 Druk op Program

L

( 9 3 2 Toetseen 9

PROGRAM 3. Druk op Program

{

gg g 4 Op het display verschijnt het huidige toestel identificatie

CEE nummer. (“EAZ”) Toets eventueel een nieuw toestel

N identificatie nummer in (0...9, of *). Raadpleeg uw systeem
beheerder voor bijzonderheden..

PROGRAM 5 Druk op Program. Het toestel laat twee maal een pieptoon

( , horen om aan te geven dat het met succes geprogrammeerd is.

Installeren van uw telefoontoestel 3



Kiezen van een nummer

¢ SO 1 Neem de hoorn op
45
g g 8 2 Toets het gewenste nummer in
@@ @
C@@:
Kiezen met handen-vrij
LUDSPREKER 1 Druk op de Luidspreker toets en wacht op de kiestoon

(

qae 2 Toets het gewenste nummer in
CEE
CE®
Kiezen met de hoorn op de haak ,
Gee 1 Toets het gewenste nummer in
CeE '
Ce®
{/,:j) LU'?SPREKER 2 Neem de hoorn op of druk op de Luidspreker toets
o A of N

4 Opbellen en gebeld worden



Een snelkies toets gebruiken

Er moet een toets geprogrammeerd zijn met het nurnmer dat u wilt kiezen. Dit kan een
geheugentoets zijn, een toets van het toetsenbord of de extra opslagfaciliteit van de
herhaal toets (zie: Het Program van een nummer in een geheugentoets of toets van het
toetsenbord, pagina 10).

_ 1 Neem de hoorn op of druk op de Luidspreker toets
j/’“” (U hoeft niet op de Luidsprekertoets te drukken, indien
7 A of C uw toestel staat ingesteld op ‘Bellen met één
toetsaanslag”).

LUIDSPREKER

- 2 Om een nummer te kiezen uit het eerste niveau moet u de
oof geheugentoets drukken met het gewenste nummer.
NIVEAU 2 ] Om een nummer te kiezen uit het tweede niveau moet u de
o Niveau 2 toets indrukken en de geheugentoets met het
gewenste nummer.
of
Weave wol Om een nummer te kiezen uit het tweede niveau van het
(’ ?E‘ ?1 ¢ toetsenbord moet u de niveau 2 toets indrukken en de
. (RO ON )

gewenste toets van het toetsenbord.

Nl(v/EAUZ HE(RHAAL Om het nummer te kiezen opgeslagen in het tijdelijk

. geheugen moet u op Niveau 2 drukken en op Herhaal

Kiezen van het laatstgekozen nummer

HERHAAL 1 Druk op de Herhaal toets

WOSPREKER 2 Neem de hoorn op of druk op de Luidspreker toets

A of

De microfoon in- en uitschakelen

('»Wc‘ Druk op de Mic. toets om de microfoen in de hoomn en die van het

toestel uit te schakelen. Druk deze toets opnieuw om beide
microfoons weer aan te zetten.

Opbellen en gebeld worden 5



Overschakelen van gebruik van de Hoorn naar

Meeluisteren

LUIDSPREKER Druk op de Luidspreker toets
(
Overschakelen van gebruik van de Hoorn naar
Handen-vrij
LUIDSPREKER Druk op de Luidspreker toets. Het luidspreker lampje
( knippert gedurende 5 seconden. Leg de hoorn terug op

het toestel binnen deze tijd. Als u de hoorn teruglegt

I wanneer het lampje niet meer knippert wordt de

CAA verbinding verbroken

Overschakelen van Handen-vrij naar Meeluisteren

///‘;‘?:’ ‘1. Neem de hoorn op
¢ A
LUIDSPREKER 2. Druk op de Luidspreker toets

Overschakelen van Handen-vrij naar gebruik van de

Hoorn

Neem de hoorn op

Overschakelen van Meeluisteren naar gebruik van de

Hoorn
LUIDSPREKER Druk op de Luidspreker toets om meeluisteren uit te
( schakelen

6 Opbellen en gebeld worden



Overschakelen van Meeluisteren naar Handen-vrij

LUIDSPREKER B Druk tweemaal op de Luidspreker toets. Het luidspreker lampje
, Ci{”% knippert gedurende 5 seconden. Leg de hoorn terug op het toestel
2x en . .\ P
binnen deze tijd. Als u teruglegt wanneer het lampje niet meer
knippert wordt de verbinding verbroken

Opbellen bij gebruik van een headset

Een optionele headset kunt u met uw toestel verbinden via de plug van de hoorn. Deze
headset kan actief gemaakt worden door de toestel instelling voor de headset te
programmeren (zie: Aan/uitschakelen van instellingen, pagina 11)

Als de headset actief is kunnen de meeluisterfunctie en de hoorn niet gebruikt worden

LUIDSPREKER 1 Druk op de Luidspreker toets
S g g 2 Toets het gewenste nummer in

CEE
[GLOIO]

LUIDSPREKER 3 Druk de Luidspreker toets opnieuw om het gesprek te
beéindigen

Beantwoorden van een inkomend gesprek

%D LUDSPREKER 1 Neem de hoorn op of druk op de Luidspreker toets bij gebruik

‘[“:/A of ( van een headset. Bij headsets worden inkomende gesprekken
aangegeven door een knipperende luidspreker LED en een
belsignaal in de headset. Als een inkomend gesprek niet
binnen tien seconden beantwoord wordt dan gaat de telefoon
rinkelen.

) wosrreker 2 Leg de hoorn terug op de haak of, bij gebruik van een headset,
UVU of ( druk op de Luidspreker toets om het gesprek te beéindigen.

Opbellen en gebeld worden 7



Wachtende berichten

Als het lampje voor een wachtend bericht knippert, flikkert of continu brandt betekent
dit dat uw aandacht gevraagd wordt voor een of meerdere berichten.

Bel de betreffende afdeling om na te gaan welk bericht er wacht. Of bel het apparaat
(bijv. een voice mail server), dat de via de iIS3000 telefooncentrale het lampje indirect
bestuurt.

Opm: Het kan zijn dat de functie ‘bericht wacht’ niet gebruikt wordt in uw iS3000
telefooncentrale.

Een gesprekspartner in de wacht zetten en iemand

anders bellen

( 1 Druk tijdens de verbinding op de Wacht toets

2 Kies het nummer van de nieuwe gesprekspartner

"3 Druk opnieuw op de Wacht toets om terug te keren
naar de eerste gesprekspartner. De partner in de
wacht kan daar blijven waarbij u heen en weer kunt
schakelen door steeds op de Wacht toets te drukken,
of deze kan zijn verbinding begindigen.

WAGHT Opm: als een gesprekspartner de verbinding verbreekt
( terwijl er een ander in de wacht staat kunt u met de
Wacht toets terug gaan naar de wachtende partner.

Doorverbinden van een gesprek

WACHT 1 Druk op de Wacht toets om de gesprekspartner in de
( wacht te zetten

28 8 2 Kies het nummer van degene naar wie u het gesprek
oee wilt doorverbinden
2@®

3 Leg na beantwoording de hoorn op de haak. Het is ook
mogelijk om uw gesprekspartner door te verbinden met het
door u gekozen toestel, terwijl u nog naar vrijtoon luistert.

8 Opbellen en gebeld worden



Programmeren van uw toestel

Tijdens het programmeren zal het Luidspreker lampje op uw toestel knipperen. Nadat u
het programmeren met succes voltooid hebt hoort u twee korte piepjes ter bevestiging en
het Luidspreker lampje gaat uit.

Het programmeren zal onderbroken worden bij de volgende situaties:
e Bij het opnemen van de hoorn tijdens het programmeren
e  Bij het drukken van de Wacht toets

Het toestel geeft een korte zoemtoon om aan te geven dat het programmeren be€indigd
gaat worden. Als er niet binnen 50 seconden een toets ingedrukt wordt, dan geeft het
toestel een tweede korte zoemtoon om aan te geven dat het programmeren gestopt is.

De instellingen van uw toestel kunnen worden geprogrammeerd door een service code als
weergegeven in onderstaande tabel. De standaard instellingen zijn van toepassing als het
apparaat voor de eerste keer in gebruik genomen wordt.

Terminal instellingen Service code Standaard instelling

Bel toon/volume 1 8

Bellen met één toetsaanslag 2 Uit

Toetsklik 3 Uit

Weergave gesprekskosten/tijd 4 0 (geen kosten of tijd
informatie)

TDK kiezen 5 Uit

Headset 7 Uit

EAZ 1enEAZ 2 9 *en -

Programmeren van uw toestel 9



Programmeren van een nummer in geheugentoets of

toetsenbord
P?QGRAM 1 Druk op de toets Program
o 8 ERHAAL 2 Toets het nummer in (tot maximaal 20 cijfers) dat u
Ef @ ?\ ¢ ( wilt opslaan of druk op de toets Herhaal om het
@@ of \

laatstgekozen nummer op te slaan

¢ of 3 Om een geheugentoets te programmeren op het
eerste niveau drukt u op de lege geheugentoets die u
wilt programmeren

NIVEAU 2 Om een geheugentoets te programmeren op het
(‘ ( tweede niveau drukt u op Niveau 2 gevolgd door de
¢ lege geheugentoets die u wilt programmeren.
(0
NIVEAU 2 gg g] Om een toets van het toetsenbord te programmeren
(’ Ev: éﬂf E{ : drukt u op Niveau 2 gevolgd door de toets
B ROIQ

waaronder u een nummer wilt opslaan.

Programmeren van de extra opslagfaciliteit

Tijdens een gesprek kunt u een nummer opslaan onder het tweede niveau van de
herhaal toets. Dit kan het nummer zijn van de gesprekspartner of een willekeurig ander

: nummer.
\
| PROGRAM
( 1 Druk tijdens het gesprek op Program
S 8 S 2 Alsu alleen maar het nummer wilt opslaan van de
NGO gesprekspartner ga dan naar stap 3. Als u een ander
cee nummer wilt opslaan, toets dan dat nummer in en ga
naar stap 3
NIVEAU 2 s
<’ 3 Druk op Niveau 2
HERHAAL

4  Druk op de Herhaal toets

10 Programmeren van uw toestel



In- en uitschakelen van de instellingen

PROGRAN 1 = Druk op Program
(
( 2 2 Toets 2 voor bellen met één toetsaanslag
( 3 Toets 3 voor toetsklik
(a Toets 4 voor gesprekskosten/tijd'
(5 Toets 5 voor TDK kiezen’
( 7 Toets 7 voor headset

PROGRAM 3 Druk op Program
{

( * : f( # 4 Toets * om de instelling te activeren of # om de
o instelling te deactiveren. Voor gesprekskosten/duur:

( 0 Toets 0 voor geen weergave van gesprekskosten/duur.
(1 Toets / voor weergave van kosten. Het hangt er van af of
N uw centrale deze functie ondersteunt.
(2 ' Toets 2 voor weergave van gespreksduur.

PROGRAM 5 Druk op Program om uw keuze te bevestigen en

programmeren te verlaten

Opm. 1: U kunt of de gesprekskosten of de gespreksduur zichtbaar maken tijdens het
gesprek en tot tien seconden na beéindiging van een gesprek.

Opm. 2: U kunt altijd achter elkaar de Niveau 2 toets en de 5 toets drukken om TDK
aan of uit te schakelen.

Programmeren van uw toestel 11



Wijzigen van de beltoon en het belvolume

p:z/oenAM 1 Druk op Program
(1 2 Toets een / in

3 Druk op Program. Het toestel begint te bellen met
PROGRAM
( het geprogrammeerde volume en de
) geprogrammeerde toonhoogte

g@g 8 4 Toets een cijfer in of * of # op het toetsenbord om

Cea een ander volume en een andere toonhoogte te

cee kiezen

PROGRAM 5 Druk op Program om de keuze te bevestigen en het

{ programmeren te verlaten

- Instellen van het volume van de hoorn

NIVEAU 2 1 Druk op Niveau 2 en houd deze ingedrukt

( # 2 Druk herhaaldelijk op # om het volume te verhogen
of druk herhaaldelijk op * om het volume te
verlagen

NIVEAU2 3 Laat Niveau 2 weer los

(
.

12 Programmeren van uw toestel



Het toestel aan de wand monteren

Door gebruik te maken van een wandmontage beugel, die u apart kunt bestellen, kunt u het
toestel aan de wand monteren. Deze beugel kan ook gebruikt worden om de zicht/werk hoek
van het toestel aan te passen bij bureaugebruik. Voordat u het telefoontoestel aan de wand
kunt monteren zijn cr enige wijzigingen nodig met betrekking tot het plastic lipje dat de
hoorn op zijn plaats houdt.:

e Leg de hoorn van het toestel en verwijder het plastic
afdekplaatje en het stukje papier voor de nummeraanduiding.

e  Wip met een scherp voorwerp het kleine plastic lipje
omhoog.

e Verwijder het plastic lipje en draai het 180°. Plaats het lipje
terug in het gat en druk het stevig naar beneden totdat het op
zijn plaats klikt. Breng het stukje papier en het plastic
afdekplaatje weer terug op hun plaats.

Advies voor de gebruiker

Het Model 2 heeft enige functies die niet beschikbaar zijn voor gebruikers van Vox
SOPHO iS3000. Indien uw toestel een regel met vier punten laat zien, dan is uw toestel
per ongeluk geprogrammeerd in een toestand waarbij de geheugentoetsen niet correct
meer functioneren. Om uw toestel weer terug te brengen naar zijn normale toestand moet
u onderstaande instructies volgen.

L. ™ Plastic
lipje

P;?GRAM 1 Druk op Program

( 3 2  Toetseen§

P??GRAM 3 Druk op Program

< # 4 Drukop#

PROGRAM 5  Druk opnieuw op Program om de keuze te bevestigen

{

Programmeren van uw toestel 13



